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Uwaga

Lepszy sposób postępowania
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Sposoby wypełniania list
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Sposoby wypełniania list

x if x%2==0 else ‘hi’ - zwraca x jeśli (x%2==0) is „prawdą”, 
w przeciwnym wypadku zwraca ‘hi’ 
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Sposoby wypełniania list
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Moduły

Zapiszmy plik mymodule.py w jakiejś egzotycznej lokalizacji, na przykład na pulpicie Windows
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Moduły
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Moduł time

Więcej informacji na: https://docs.python.org/3/library/time.html

https://docs.python.org/3/library/time.html
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Enumerate

Spróbuj enumerate(L, 5)
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any, all

any zwraca True jeśli co najmniej jeden element jest True 
all zwraca True jeśli wszystkie elementy są True 
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min, max
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eval()

Argument funkcji eval() jest traktowany jako wyrażenie Pythona
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eval()
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and, or

 drukowanie „poziomo”
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False
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zip

(a,b,c) - krotka
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Funkcja lambda
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