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Wykład: wtorki, 11:30-12:15, Katedra Matematyki, sala 407

Laboratorium: wtorki, 12:30-14:45, Katedra Matematyki, sala 407

Proszę przynosić (i używać) własne laptopy – w miarę możliwości
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Najważniejszą częścią tego kursu są zajęcia laboratoryjne.

Będą Państwo pisać programy oparte wyłącznie na materiale z wykładów.

Ocena z laboratorium na podstawie cząstkowych ocen z kolokwium. 

Egzamin ustny.

Oceny cząstkowe: 2.0, 3.0, 3.5, 4.0, 4.5, 5.0

Aby ukończyć kurs trzeba uzyskać zaliczenie projektu oraz zdobyć minimum 3.0 
z zajęć laboratoryjnych i 3.0 z egzaminu ustnego.
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Moim celem jest nauczyć Państwa podstaw programowania.
Proszę mnie o wszystko pytać, nie ma głupich pytań.
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Omawiane treści:
 
- Python 

- NumPy 

- Matplotlib 

przykłady … 
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Python
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https://www.python.org/downloads/

Wybieramy:  Download Python…
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Jeśli potrzebna starsza wersja: 
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Proszę, pozwolić Pythonowi zainstalować się tam, gdzie chce!

Wybieramy IDLE (Python…):

(link powinien być w menu start)
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Interpreter Pythona jako kalkulator

Zamknięcie: naciskamy Ctrl-Q lub piszemy quit()
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„Proste” operacje

usuwane są cyfry po kropce dziesiętnej (zawsze w kierunku −∞)
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Liczby zespolone

można również J (duże j)
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Możemy mieszać różne typy zmiennych
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Pewne użyteczne (wbudowane) funkcje

abs(x) – wartość bezwzględna x

round(x,n) – x zaokrąglone do n cyfr

int(x) – całkowita wartość x

float(x) – rzeczywista wartość x
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Łańcuchy znaków

len(x) – długość x
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Łańcuchy znaków

pierwszy element, zliczanie zaczyna się od zera

od 1 do końca

s.split() – zwraca listę słów
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Łańcuchy znaków

włączony wyłączony
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Łańcuchy znaków

s = s[:i] + s[i:] 19



Listy
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Listy

L.append(x) – dołącza x do listy L

L.reverse() – odwrotny porządek elementów L

L.sort() – sortuje L (rosnąco)
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Listy

Lnew = L to nie to samo co Lnew = L[:]

Dwie nazwy odnoszące się 
do tego samego obiektu 
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Listy „wielowymiarowe”

23



Listy, range(), list()
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Interpreter jest OK dla „prostych” rzeczy.

W przypadku bardziej skomplikowanych:
File -> New File
i zapisz treść w pliku z rozszerzeniem .py, np.: simulation.py

lub 
File -> Open
i otwórz istniejący plik .py

Aby uruchomić program naciśnij F5
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input(), type(), if, else, elif

sprawdzamy typ zmiennej x

konwertujemy zmienną łańcuchową do zmiennej całkowitej

wcięcia!
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if
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for
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for, if, break
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for, else, continue

wykonywane na samym końcu, chyba że istnieje instrukcja break
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while
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Funkcja (własna)
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Funkcja (własna)

dostęp do docstring (ciąg dokumentacji Pythona)

33



Twórca Pythona: Guido van Rossum 

https://en.wikipedia.org/wiki/Guido_van_Rossum 
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